Johdatus ohjelmointiin

Johdatus ohjelmointiin on lukiolaisille suunnattu
kurssi, jonka kantava voima on graafiset

ja interaktiiviset sovellukset. Toisin sanoen,
kurssilla on pyrkimys omaksua tiedot ja taidot
ohjelmoinnin peruselementeista hyvin grafiikkaan
ja interaktivisuuteen perustavan Processing-
kehitysympariston avulla.

Opintojakso on tydpainotteinen, jolloin
paaasiallinen oppiminen tapahtuu
harjoitustehtavien avulla. Lopullinen tietojen ja
taitojen koostaminen yhteen harjoitustyon kautta
tehostaa oppimista itsenaisen tyoskentelyyn.
Luonnollisesti molemmat tydomuodot ovat
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